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1) Versione
1.11 (04/03/2006).

2) Descri zi one

Creazione e gestione di disegni fatti con i quadratini. Disegno e
nodel | o possono essere rinpiccioliti. Diverse opzioni disponibili
E' presente una versione facilitata (Quadratini Facile 1.11).

3) Obiettivo didattico
Svil uppo del l e capacita spaziali

4) Caratteristiche tecniche

[l programma gira in Wn95/ W n98/ W nMe/ WnXP. Sconpattare i files
in una directory vuota, mantenendo |'organizzazione delle

di rectory.

5) Accessibilita

Di segno con la tastiera (tasti cursori e BARRA SPAZI ATRI CE) ;

vari azione del colore sfondo e dei quadratini; hotkeys (C=Canbio
col ore di segno; Fl=About; F2=0pzioni; F3=G oco-Di segno; F4=Cari ca-
Modi fi ca; F5/F6=Ri ghe si/no; F7-F8=Aiuto; F9=Azzera il conteggio;
F10=Esci ).

6) Istruzioni dettagliate
Per avviare Quadratini 1.11, cliccare sul file quadrall.exe. Per
avvi are Quadratini Facile 1.11, Cliccare sul file quadrallf.exe.



6.1 Uso di Quadratini 1.11

6.1.1. FUNZI ONI GENERALI ( MODALITA" G OCO E MODALI TA' DI SEGNO)
In alto vengono riportati il numero dei disegni e |'istruzione.
Con il tasto "azzera" €& possibile azzerare il punteggio.

Ri npi cciolinmento del disegno e del nodell o:

1
~ DISEGNo § |80 o)t B}
r ATUT10O
[ o mopELTO & |20 =l°r 4+

RIMPICCIOLIMENTO

“'\ DISEGNA

| valori predefiniti sono 50, 60, 70, 80, 90 per

possi bile inserire manual mente altri

A

val ori

conpr esi

cento, m e’

tra 50 e 90.



Effetto dei 2 aiuti (attivabili anche prenmendo i tasti F7 e F8):
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Altre funzioni comuni alle nodalita G OCO e DI SEGNO
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6.1.2. MODALITA'" G OCO

Cliccare sul pulsante G OCA (oppure premere F3):
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Per visualizzare |'anteprinma dei disegni scorrere con i tasti
cursore oppure fare un click su ogni none:
|

a_briglia_sciolta.dis =
#air0l.dis = Air0Z. dis

#Air03.dis HAair04. dis

iair0a. dis #Air07.dis

®Air09. dis = Aalex03. dis

#Alex04.dis #Alex0B. dis

®Aalexll. dis HalexlZ. dis

#Aalexl3. dis #Aalexld.dis

#Alexz0.dis #Aalexz3. dis LISTA

[#®]Alexz5. dis #anim0l. diz

[#®]Anim0Z2. dis ® Anim04.dis

[#] Anim05. dis # Anim0A. dis

[#®]Anim10. dis #Animll.dis

[#lanim=z4.dis ® AnimZ27.dis

[#] Anim30.dis # Anim31l. dis

[#®]Anim3z. dis ® Anim33. dis

[#®]Anim3a. dis # AnimdZ. dis

[#®Animd4d. dis # AnimE2. dis=

= Anim53. dis #AanimS6E. dis | -
#lAnimEY. dis #B1d0l. dis |
Una vol ta individuato un di segno, per giocare prenere il tasto

INVIO (enter - return) oppure fare un doppio click sul none.



In alto a destra trovianmo il nunmero totale dei quadratini da
trovare e il none del disegno.

NUMERO TOTALE DEI QUADRATINI
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| quadratini rimasti sono ora 194:

194

Ecco cosa succede quando comrettiano degli errori:
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Un particolare effetto dell'aiuto nella nodalita G OCO (Quadrati ni

"aiutati") (anche tasto F7):
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Ancora piu facile (anche tasto F8):

o e A T
s [B0 =
I~ DISEGHNO 5 ATUTO .
- MODELLO % |°° ii M+ \ DISEGNA anim30 .d
| |
o
e

Senpre per facilitare la soluzione del gioco e possibile elimnare
ri ghe e col onne vuote (e ripristinarle):
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Si possono usare anche i tasti funzione: F5 per elimnare righe e
col onne vuote; F6 per ripristinarle.



Per cancellare il disegno e per caricare un altro disegno:

CANCELLA
- CARICA .
Per caricare un altro disegno si puo usare anche il tasto F4.

6.1.3. MODALITA' DI SEGNO

Cliccare sul pulsante DI SEGNA (oppure prenmere ancora F3):
2
™, DISEGNA an:

Di segnare con il nouse oppure con i tasti cursore e |a BARRA

SPAZI ATRI CE. Per cancellare un quadratino cliccare nuovanente su
di esso o prenere ancora | a BARRA SPAZI ATRI CE. Per canbi are col ore
prenere il tasto C. Scrivere un none per il disegno e salvare.
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| nportante: il disegno viene conmunque salvato in un solo colore.




Per cancellare il disegno (e ricomnciare) e per nodificare un

di segno esi stente:
1

CANCELLA
CANCELLA IL DISEGNO

F*MODIFICA —

MODIFICA UN DISEGNO
ESISTENTE

Per nodificare un disegno esistente si puo usare anche il tasto
F4.

6.1.4. OPZI ONI ED ABOUT

Ri chi ano del |l e opzioni del programm:

OPZIONT |- MoDELLO % |'“' |

Ri chi ano del l e i nformazioni sul progranma:

ABOUT | I DISEGNO % |E

Opzi oni disponibili:

== Opzioni
[T Suoni [T VYocli
[T Puntatore grande .

[F Scansione manuale

Colore sfondo

Colore quadratini giusti

Colore quadratini errati

Colore quadratini trowvati

Colore quadratini aiutati

Colori di default

[ Salvataggio impostazioni

CHIUDI




Cliccando su About €& possibile visualizzare |le informazioni sul
progranmm: versione, autore, data, descrizione, obiettivo didattico,
accessibilita, caratteristiche tecniche, licenza d'uso.

6.2 Uso di Quadratini Facile 1.11

Quadratini Facile 1.11 & la versione facilitata di Quadratini

1.11: caratteristiche:

- 10x10 quadratini (100 quadratini invece di 500);

- quadratini nmolto grandi;

- 4 grandezze per disegno e nodell o;

- utilizzazione di disegni molto senplici (o dell'angolo superiore
sinistro dei disegni piu conplessi).

7) Autore

G orgio Musilli. Si ringraziano: Walter Casanenti, MassinD
Guerreschi, Guditta Marchetti, |vana Sacchi.

8) Licenza d'uso

Freeware; il software puo' essere copiato, distribuito e
utilizzato |liberanmente. Se ne esclude | a deconpil azione e

qual siasi utilizzo a scopo di lucro. E' invece possibile
aggi ungere nuovi archivi a quelli esistenti.





